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Cette version du texte met en évidence les modifications apportées
au programme en application jusqu‘a I'année scolaire 2020-2021.

Ces modifications portent essentiellement sur
le domaine 1 « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions »
et le domaine 4 « Acquérir les premiers outils mathématiques »
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Utiliser le nombre pour résoudre des problémes

Dés la petite section et tout au long du cycle 1, I'enseignant propose trés fréquemment des situations problémes
concretes dans lesquelles la réponse n'est pas immédiatement disponible pour les éléves. Les situations
proposées sont construites de maniére a faire apparaitre le nombre comme utile pour anticiper le résultat d'une
action sur des quantités (augmentation, diminution, réunion, distribution, partage) ou sur des positions
(déplacements en avant ou en arriére). || peut s’agir, par exemple, de trouver une quantité donnée d'objets ou
de trouver le nombre nécessaire d'objets pour compléter une collection (par exemple, dans le jeu de la
marchande : « J'en veux 6 et pour l'instant j'en ai 2 »).

Les activités proposées donnent lieu a des questionnements qui invitent a anticiper, choisir, décider, essayer,
recommencer, se demander si la réponse obtenue convient et comment le vérifier.

Pour résoudre les problemes (dans des jeux, des situations spécifiquement élaborées par I'enseignant ou issues
de la vie de la classe) I'enseignant met a disposition un matériel varié (cubes, gobelets, boites, jetons, petites
voitures, etc.) que les éléves peuvent manipuler.

Les situations d'apprentissage sont travaillées autant que nécessaire, et les contextes sont varié€s, pour que les
éléves, en particulier les plus jeunes, qui ne saisissent pas tout de suite I'ensemble des contraintes liées a une
situation, puissent s'en emparer. La répétition des situations, en proposant éventuellement des évolutions, leur
permet de mieux en comprendre les enjeux, d'y investir et réinvestir des procédures dont ils pourront éprouver
I'efficacité.

Les nombres en jeu dans les situations problémes sont adaptés aux compétences et aux besoins des éleves. Ces
situations problémes contribuent a la compréhension de la notion de nombre.
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Au cycle 2, la resolution de problemes est au centre de I'activite mathematique des eleves,
developpant leurs capacites a chercher, raisonner et communiquer. Les problemes
permettent d’aborder de nouvelles notions, de consolider des acquisitions, de provoquer des
questionnements. lls peuvent étre issus de situations de vie de classe ou de situations
rencontrées dans d'autres enseignements, notamment « Questionner le monde », ce qui
contribue a renforcer le lien entre les mathematiques et les autres disciplines. lls ont le plus
souvent possible un caractere ludique. On veillera aussi a proposer aux eleves des le CP
des problemes pour apprendre a chercher qui ne soient pas de simples problemes
d'application a une ou plusieurs opérations mais necessitent des recherches avec

tatonnements.

L'étude des quatre operations (addition, soustraction, multiplication, division) commence des

le debut du cycle a partir de problemes qui contribuent a leur donner du sens, en particulier
des problemes portant sur des grandeurs ou sur leurs mesures. La pratique quotidienne du
calcul mental conforte la maitrise des nombres et des operations et permet 'acquisition
d'automatismes proceéduraux et la memorisation progressive de resultats comme ceux des

Des résolutions de problemes contextualisés : dénombrer des collections, mesurer des
grandeurs, repérer un rang dans une liste, prévoir des résultats d'actions portant sur des
collections ou des grandeurs (les comparer, les réunir, les augmenter, les diminuer, les
partager en parts égales ou inégales, chercher combien de fois une est comprise dans
l'autre, etc.). Ces actions portent sur des objets tout d’abord matériels puis evogués a l'oral
ou a l'ecrit ; le travail de recherche et de modélisation sur ces problemes permet d'introduire
progressivement les quatre opérations (addition, soustraction, multiplication, division).
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Dans la continuité des cydes précédents, le cycle 3 assure la poursuite du développement
des six compétences majeures des mathématiques : chercher, modéliser, représenter,
calculer, raisonner et communiquer. La résolution de problemes constitue le critéere principal
de la mailrise des connaissances dans tous les domaines des mathématiques, mais elle est
également le moyen den assurer une appropriation qui en garantit le sens. Si la
modélisation algébrique reléve avant tout du cyde 4 et du lycée, |a résolution de problémes
permet déja de montrer comment des notions mathématiques peuvent étre des outils
pertinents pour résoudre certaines situations.

Programme
dU c Cl e 3 Les situations sur lesquelles portent les problémes sont, le plus souvent, issues de la vie de
y classe, de la vie courante ou d'autres enseignements, ce qui contribue a renforcer le lien
En vigueur a larentrée 2020 entre les mathématiques et les autres disciplines. Les éléves rencontrent également des
problémes issus dun contexie inteme aux mathématigues. La mise en perspective
historique de certaines connaissances (numeération de position, appariion des nombres
décimaux, du systéme metrique, elc.) contribue a enrichir la culture scentifique des éléves.
On veille aussi a proposer aux éléeves des problemes pour apprendre a chercher qui ne
soient pas directement reliés a la notion en cours d'étude, qui ne comportent pas forcément
une seule solution, qui ne se résolvent pas uniquement avec une ou plusieurs opérations
mais par un raisonnement et des recherches par tatonnements.
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