Jeu de cochons

Positions et Points
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Sur le flanc

e Le cochon est couché sur le coté.
* Simple : 0 point

e Double:

- 1 point si méme c6té (avec ou
sans point noir) : « bon flanc »

- 0 point si coté différent (tour

perdu) : « cochon nul »




Trotteur

* Debout sur ses quatre pattes

* Simple : 5 points
* Double : 20 points




Tournedos

* Sur le dos, pattes vers le haut

* Simple : 5 points
* Double : 20 points




Groin-groin

e Equilibre sur le groin + deux pattes avant au sol

e Simple : 10 points
* Double : 40 points




Bajoue

e Equilibre sur une oreille au sol + groin + une
patte avant au sol

* Simple : 15 points
* Double : 60 points




Bon jambon

Les cochons se touchent.

Perte totale des points cumulés depuis le début
de la partie




Cochons a cheval

e Elimination du jeu




Combinaisons
(exemples)

Les points des positions s’additionnent.

y :
* Trotteur +flanc:5+0=5 )1 “
* Groin-groin + flanc: 10+ 0 = 10 ‘ !

* Trotteur + bajoue : 5+15=20 ! , EI'
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