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EVEIL A LA DIVERSITE LINGUISTIQUE ET CULTURELLE :
JOUER !EN LANQUES
VIVANTES ETRANGERES
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L'EDLC DANS LES INSTRUCTIONS OFFICIELLES

ACTIVITE RS
5 ,7 PHYSIQUE
domaines A sexprimer
comprendre a travers

|

Mobiliser le langagegags toutes
ses dimensions€oral}t écrit)

N I'activité physique

P ~ i ACTIVITES
ARTISTIQUES
NOMBRES, FORMES NG
ET GRANDEURS Agir, s'exprimer,
comprendre a travers

Construire les premiers outils les activités artistiques
pOUr structurer sa pensee

EXPLORER LE MONDE &

Se repérer dans le temps et
l'espace, explorer le monde du
vivant, des objets et de la matiere










QUELS JEUX CHOISIR POUR JOUER EN LVE ?




- L'enseignant choisit une LVE qu’il maitrise.

- L'enseignant choisit une LVE gu’il ne maitrise pas.

= Google Traduction EH e

bleu X CUHUIA

- Un parent natif (ou parlant une LVE) intervient en classe.

(Faire un inventaire en début d’année, des langues parlées par les parents)



* Adapter les régles du jeu si besoin.
* Choisir la LVE (ou jouer dans la langue d’origine du jeu culturel).

* Lister le lexique nécessaire pour jouer, encourager et féliciter les
enfants : structures, vocabulaire.

* Apprendre par coeur le lexique de la LVE choisie.

* Préparer les outils d’aide & la compréhension et au jeu pour les éléves
qui ne souhaitent pas parler.

* S’exercer soi-méme avant de proposer le jeu aux enfants



- Des regles a adapter ?

- Quel lexigue nécessaire pour faire jouer ses
eleves ?

- Des outils a préparer ?



LES DIFFERENTS TYPES DE JEU UTILISABLES EN LVE

1- Les jeux de doigts et jeux chantés :

Exemples : Jeu de la chcmdelle (fac’reur), jeux de d0|g’rs en alsquen jeu
fffffffffffffffffffffffffffffffffffff
chan’re du Zlmbabwe,

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

2- Les | jeux culturels :

Exemples : snakes and ladders anglais, parchis (ludo) espagnol, molkky
finlandais,...

3- Les jeux mathématiques :

Exemples : jeu du bus, jeu « A toi a moi », jeu des coccinelles,...



http://www.viewpure.com/CjPo8wDZzdA?start=0&end=0
http://www.viewpure.com/ttCZ1_9AlgY?start=0&end=0
http://www.viewpure.com/wEPhlFE4f-4?start=0&end=0

4- Les jeux de société :
*Jeux d’observation et de rapidité :
Exemples : Jeu « Trouvé | », jeu « Speed »,...
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LES DIFFERENTS TYPES DE JEU UTILISABLES EN LVE (2)

4- Les jeux de société :
" Jeux de coopération :

Exemples : Jeu du verger, Mon petit panier gourmand (LSF),...

= Jeux traditionnels :

Exemples : Jeu de 7 familles,...

*Jeux d’équilibre et d’adresse :

Exemples : Twister,...




LES DIFFERENTS TYPES DE JEU UTILISABLES EN LVE (3)

4- Les jeux de cours :

Exemples :
jeu « What’s the time Mr Wolf ? », jeu Red light Green light (123 soleil),
jeu « Ente Ente Gans » (tomato ketchup),

jeu « Hot potato »,

jeu « Simone dice » (Jacques a dit),...



DES QUESTIONS ?

- Le diaporama et les fiches des jeux seront déposés sur
Prim61 dans la rubrique Semaine de la Maternelle et
dans la rubrique LVE également.

- N’hésitez d me contacter si vous souhaitez étre
accompagné(e) ! &: 02.33.32.51.65

- Avez-vous des questions ?


mailto:dsden61-cpdlve@ac-caen.fr

Outils pour jouer
au jeu de 7 familles en espagnol

Cartes manquantes pour former la famille.

Cartes spéciales pour débutants :

— Par exemple, pour demander

Doudou dans la famille jaune,

un enfant pourra répéter

« Quiero Doudou amarillo »

ou montrer les cartes « Doudou » et « jaune ».




Tchoupi en espagnol

Chupi ‘
se pierde en el supermercado




Jeu Twister




Outils pour jouer a Twister
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tangled up



Jeu « Mon petit panier gourmand »
Langue des signes francaise

Won petit panier gourmand

Ma Jiste de coturses

Contenu t 4 paniers, 4 listes de courses ef 32 cartes signe

But du jeu : Mettre dans anier tous Jes senty de sa liste de courses

Cartes signe

Liste de courses

Panier

Jeu : chaque joueur prend un panier et une liste de courses

Poser les cartes signe qui représentent les aliments, faces cachées

SAS

Le premier joueur retourne une carte, Il découvre le signe et le reproduit

Si 'aliment est sur sa liste de courses, il le dépose dans son panier

Sinon il le donne au joveur qui a aliment sur sa liste de course

Land Main

Si I'aliment ne figure sur aucune des listes utilisées,

la carte est rangée dans la boite.,

C'est au tour du joueur suivant

La partie est terminée quand tous ies joueurs ont rq'm;\':: leur panier




Buzzer enregistreur

—Pour garder une trace (utilisable en autonomie) du lexique appris
(par exemple les chiffres de 1 a 6 en arabe, en turc, en finnois et en
russe, pour pouvoir rejouer a un jeu de dé une prochaine fois)

Bouton parlant enregistrable de la voix 20s bouton de réponse sonore de sonnerie

avec le voyant

Ressources d'apprentissage Réponse Buzzers
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