I_C E ] Mathématiques

NOMBRES ET CALCULS

Résoudre des problemes en utilisant des nombres entiers et le calcul

Les nombres sont inférieurs a 1 000

Ce que sait faire I'éléeve

Il résout des problemes du champ additif (addition et soustraction) en une ou deux étapes.
Il modélise ces problemes a l'aide de schémas ou d'écritures mathématiques.

Il connait le sens des signes - et +.

Il résout des problemes du champ multiplicatif (itération d’addition).

Il connait le sens du signe x

Il résout des problémes multiplicatifs qui mettent en jeu un produit.

Il résout des problémes a deux étapes mixant additions, soustractions et/ou multiplications.

Il résout des problemes de partage (ceux ol I'on cherche combien de fois une grandeur
contient une autre grandeur, ceux ou l'on partage une grandeur en un nombre donné de

grandeurs).

GRANDEURS ET MESURES

Résoudre des problemes impliquant des longueurs, des masses, des
contenances, des durées, des prix

Ce que sait faire I'éleve

Les opérations sur les grandeurs sont menées en lien avec I'avancée des opérations sur les nombres,
de la connaissance des unités et des relations entre elles

Il résout des problémes en une ou deux étapes impliquant des longueurs, des masses, des
contenances, des durées ou des prix :

- problémes impliquant des manipulations de monnaie ;
- problémes du champ additif ;

- probléemes multiplicatifs (addition réitérée) ;

- problémes de durées ;

- problémes de partage.

Il mobilise le lexique suivant : le double, la moitié.

Il utilise le lexique spécifique associé aux prix :

- plus cher, moins cher ;

- rendre la monnaie ;

- billet, piéce, somme ;

- euros, centimes d'euro.

Il connait la relation entre centime d'euro et euro.



