
 

Tutoriel pour créer des collections sur 
BITSBOARD 

 

 

1) Créer un compte pour l’école 

 

 Cliquer sur               pour revenir à la page d’accueil. 

 

 Cliquer sur le « + » pour ajouter un nouveau compte, puis cliquer sur « Ajouter nouvel 

étudiant » 

 

 

 

 

 Renseigner les différents champs en utilisant l’adresse icloud de l’école ainsi que le mot de 

passe de cette adresse. 

 

 
 

 Le compte est désormais créé, il apparaît en haut de l’écran à gauche : 

 

Pour enlever l’ensemble des collections proposées par Bitsboard, 

suivez les étapes suivantes : 

- Cliquer sur la roue d’engrenage en haut à gauche : 

- Cliquer sur Compte, et désactiver « Featured Classes » 

 

- Cliquer sur « Classes », sur la corbeille, et sur « DROP » 



2) Se connecter à son compte sur une autre tablette, une fois le compte de l’école créé : 

 Cliquer sur    pour revenir à la page d’accueil. 

 

 Cliquer sur le « + » pour ajouter un nouveau compte : 

 

 

 Cliquer sur « Ajouter nouvel étudiant » :  

 

 

 Renseigner l’adresse et le mot de passe icloud de l’école : 

 

Pour enlever l’ensemble des collections proposées par Bitsboard, 

suivez les étapes suivantes : 

- Cliquer sur la roue d’engrenage en haut à gauche : 

- Cliquer sur Compte, et désactiver « Featured Classes » 

 

- Cliquer sur « Classes », sur la corbeille, et sur « DROP » 

 

 

3) Créer une collection dans laquelle chaque image est associée à un son, et un texte. 

Nous prendrons l’exemple d’une collection de couvertures d’albums. 

 Cliquer sur          , puis sur                                , puis sur                  . 

 

 

 

 

 



 Renseigner le nom de la collection :  

 

 

 

 

 Ajouter des éléments à la collection en appuyant sur                            . 

 

 Entrer pour chaque élément un texte, une image, un son : 

 

 Commencer toujours par ajouter le texte 

 

 

 

 

 

 

 Si Bitsboard ne trouve pas d’image automatiquement, cliquer sur « Ajouter Photos » : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il est préférable d’écrire le texte en 

majuscules pour les activités qui 

seront proposées. 



 Ajouter enfin le son 

Appuyer sur le rond rouge pour s’enregistrer, ensuite sur le carré rouge pour arrêter 

l’enregistrement. Lire son enregistrement en appuyant sur le triangle vert. 

 

 

 Cliquer sur                      pour ajouter un nouvel élément à la collection. 

 

 Cliquer sur                       si la collection est terminée.  

 

4) Partager une collection pour l’envoyer sur les autres tablettes 

 

 Cliquer sur                                      , puis sur                       . 

 

 

 

 

 

 

 Sélectionner le plateau à partager : 

 

 

 

 

 

 Il est possible que l’on vous demande d’entrer vos codes de connexion : 

 

 

 

 

 



 Récupérer la collection sur les autres tablettes : 

 

 Se connecter avec le compte de l’école 

 

 Cliquer sur    pour revenir à la page d’accueil. 

 

 Cliquer sur le « + » pour ajouter un nouveau compte : 

 

 

 Cliquer sur « Ajouter nouvel étudiant » :  

 

 

 Renseigner l’adresse et le mot de passe icloud de l’école : 

 

 

 Cliquer sur              , puis sur                                      , puis sur                  . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5) Créer une classe pour regrouper plusieurs collections 

 

 Cliquer sur                                           , puis sur  

 

 Cliquer sur le « + » pour ajouter une classe 

 

 

 Renseigner le nom de la classe 

 

 Ajouter les collections (les plateaux) qui constitueront la classe en appuyant sur  

 

 Sélectionner les collections et appuyer sur « Done » 

 

 

 

 

 

 Cliquer sur                       , pour partager l’ensemble de la classe sur Bitsboard. 

 

 Sur les autres tablettes, cliquer sur                   , puis sur  

  

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6) Paramètres généraux de l’application (à effectuer sur chacune des tablettes) 

 

 Il est possible de sélectionner les jeux mis à disposition sur chacune des tablettes. 

 

 Cliquer sur                                            , puis sur                                 . 

 

 Cliquer sur « Sélectionner les jeux ». Activer ou désactiver les jeux 

souhaités. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Il est possible de sélectionner les plateaux avec lesquels on souhaite travailler : 

 

 Cliquer sur                                            , puis sur 

 

 Cliquer sur « Sélectionner les plateaux ». Activer ou désactiver les 

plateaux souhaités.                                 . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7) Présentation des différentes applications 

Application Principe Paramètres 

 

Faire défiler les différents 
éléments de la collection 
sous forme de Flashcards 

sonores. 

Paramétrer la police d’écriture : 
Lowercase : minuscules 

UPPERCASE : majuscules 
As entered : comme indiqué au moment de la 

création d la collection 
 
 
 

 

Explorer sur un même 
écran l’ensemble des 

éléments de la collection. 
 

 

Retrouver l’image ou le 
texte associé au son 

entendu. 

Paramétrer le nombre minimum et maximum 
d’éléments à afficher en même temps sur l’écran. 

 
Définir s’il faut associer l’image au son, ou le texte au 

son. 

 
 

Vérifier si l’écriture 
proposée correspond à 
l’image associée (OUI ou 

NON) 

Possibilité d’inclure des fautes d’orthographe pour 
complexifier la situation : 

 
 

 

Memory : 
Retrouver les paires 

d’éléments identiques.  

Paramétrer le nombre de paires à retrouver. 
Activer ou non le son associé à chaque élément. 

Possibilité de jouer à plusieurs. 

 
Choisir le format des paires (Image / Image, Image / 

texte, texte / texte …) 

 
 
 



 

Reconnaître l’écriture 
correspondant à l’image 

parmi plusieurs 
propositions. 

Possibilité de régler le nombre minimum et maximum 
de propositions : 

 

 

Réaliser des associations 
entre le texte, l’image et 
le son pour chacun des 

éléments de la collection. 

Possibilité de régler le nombre d’associations à 
réaliser sur chaque écran. 

Activer ou désactiver les indices sonores pour aider à 
réaliser ces associations. 

 
 

Choisir le format des associations : 

 

 Si l’élément texte est un 
mot, écrire le mot à l’aide 

des lettres proposées. 
 

Si l’élément texte est 
plusieurs mots (ex : titre 
d’album), remettre les 

mots dans l’ordre. 

Proposer des indices visuels (avec modèle) 

 
 

Possibilité d’ajouter des intrus. 

 

 

Ecrire le mot, ou les mots 
correspondant à l’image 

et au son, à l’aide du 
clavier. 

Possibilité de proposer une aide qui s’affiche pendant 
quelques temps, en appuyant sur l’ampoule. 

 

 

 

Retrouver l’image 
correspondant au texte 

proposé. 

Paramétrer le nombre minimum et maximum de 
propositions. 

 



 

Lire la collection sous 
forme de livre. 

 

 

Retrouve l’image qui 
n’appartient pas à la 

collection (intéressant 
quand on réalise une 
collection par album) 

Modifier la consigne 

 

 

Retrouver l’ensemble des 
mots correspondant aux 
images dans la grille de 

mots mêlés 

Paramétrer le nombre minimum et maximum de mots 
à retrouver. 

 
 

Possibilité de mettre en évidence la première lettre du 
mot à retrouver dans la grille. 

 
 

Choisir si les lettres seront en majuscules ou en 
minuscules. 

 
 

Paramétrer le sens de lecture des mots. 

 

 

Associer les éléments qui 
appartiennent à la même 

collection (intéressant 
lorsque chaque 

collection correspond à 
un album) 

Paramétrer le nombre minimum et maximum de 
collections et d’éléments par page. 

 
 

Modifier la consigne. 

 
 



 

Reconstituer les mots 
avec les lettres 

proposées, ou les titres 
avec les mots proposés. 

Possibilité d’activer les indices. 

 
 

Ajouter dans la liste des lettres ou mots proposés des 
erreurs. Il est possible de paramétrer l’ensemble des 

erreurs. 

 
 

 

Reconstituer les images 
de la collection. 

Paramétrer le nombre de pièces du puzzle. 
Activer la rotation des pièces du puzzle. 
Afficher en fond l’image à reconstituer. 

Afficher les contours des pièces. 

 
 

Il est plus pratique d’utiliser le bac récepteur. 

 
 

 

S’entraîner à tracer 
l’ensemble des lettres de 

chacun des éléments 
textes. La police des 

lettres n’est pas 
conforme. 

Possibilité d’enregistrer le sens du tracé et le son de 
chacune des lettres. 

 
 

Paramétrer le niveau de difficulté. 

 
 

 

Retrouver la lettre qui a 
été effacée. Ne 

fonctionne que pour les 
éléments textes ne 

comportant qu’un seul 
mot. 

Paramétrer la place dans le mot de la lettre effacée 
(début, milieu, fin du mot). 

 
 



 

Remettre les images dans 
l’ordre chronologique (Il 

est indispensable de 
réaliser une collection 

par album, et les 
enregistrer dans l’ordre 

chronologique) 

Paramétrer le nombre d’images à remettre dans 
l’ordre. 

 
Afficher la première ou la dernière image. 

 
Modifier la consigne. 

 
 


