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Des jeux d’opposition… aux jeux de combat 
 

 Conquête  
d’objet  

Conquête  
de territoire  

 Conquérir  
un objet 

Conquérir  
un adversaire 

Pénétrer  
dans un espace 

Chasser  
d’un espace 

Etape 1 
Situation de référence 

- jeu : L’ARRACHE-BALLON 
 
Situation d’entrée 

- jeu : LE BERET 
 

Situation d’apprentissage 
- jeu : LES FOURMIS 
 
- jeu : ATTRAPER UNE JAMBE 

 
- jeu : LE KAOLA 
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Etape 2 
Situation de référence 

- jeu : LA TORTUE 
 

Situation d’entrée  
- jeu : LES MEUBLES 
 

Situation d’apprentissage 
- jeu : LES CRËPES 
 
- jeu : IMMOBILISER LES FOURMIS 

 
- jeu : L’ANGUILLE ET LE CRAPAUD 

 
- jeu : LE CHAT ET L’OISEAU 
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Etape 3 
Situation de référence 

- jeu : LA LUTTE LIBRE 
 

Situation d’entrée  
- jeu : L’OURS DANS SA TANIERE 
 

Situation d’apprentissage 
- jeu : LA LUTTE ANGLAISE 
 
- jeu : LA COURONNE INFERNALE 
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Etape 4 
Situation de référence 

- jeu : LE SUMO 
 

Situation d’apprentissage 
- jeu : JEUX DE TERRITOIRE 
 
- jeu : LE COULOIR 

 
- jeu : L’UNIJAMBISTE 
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